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1. Beschreibung 
 
Auf vielen Plätzen sind am Vorfeld Kanaldeckel zur Abfuhr von Regenwasser oder 
als Zugang zu Versorgungsleitungen installiert. Um diese leichter platzieren zu 
können, enthält dieses Paket 11 Stk. Kanaldeckel, die einfach als .pol auf dem 
Vorfeld eingebaut werden können. 

2. Verwendung 
 

2.1. als .pol 
 

• Den/die gewünschten Kanaldeckel (die .png- und die .pol-Datei) in das 
Szenerie-Verzeichnis kopieren, 

• die Szenerie im WED öffnen 
• die .pol-Datei im WED auswählen, 
• wie jede andere .pol-Datei mit der Maus mit 4 Mausklicks (möglichst 

quadratisch) platzieren. 
• ggf. mit dem Vertex-Tool die Größe bzw. das Seitenverhältnis oder mit dem 

Marquee-Tool die Position korrigieren. 
 

2.2. als .png 
 

• Den/die gewünschten Kanaldeckel (die .png-Datei reicht) in das Szenerie-
Verzeichnis kopieren, 

• die Szenerie im WED öffnen 
• im WED-Menu "View / Pick overlay image" die .png-Datei auswählen, 
• diese wird jetzt "formatfüllend" in der Szenerie platziert, 
• am Besten mit dem Marquee-Tool jetzt die Größe (mit gedrückter "Strg"-Taste 

mit fixiertem Seitenverhältnis) bzw. die Ausrichtung (mit gedrückter "Alt"-
Taste) korrigieren, 

• im WED-Menu "Edit / Make Draped Polygons" (gibts nur in den Versionen 
kleiner als 1.3) auswählen, 

• die dadurch im selben Verzeichnis, in den die .png-Datei liegt, erzeugt .pol-
Datei mit einem Texteditor öffnen und die fehlenden Einträge (wie in den .pol-
Dateien in diesem Paket) ergänzen. 
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3. Erforderliche Software 
X-Plane® Version 10.35+ oder 9.7 
 

4. Betatester-Team 
alle Mitglieder der AXDG. 
 

5. Lizenzbestimmungen 
Die vorliegende Software ist Freeware und verbleibt im Eigentum des/der 
Ersteller(s). Durch Installation der Freeware erkennt der Nutzer die Bedingungen zur 
Nutzung an. Es ist nicht gestattet, die Software oder Teile davon ohne ausdrückliche 
schriftliche Genehmigung des/der Ersteller(s) auf andere Websites hochzuladen. 
Ebenso ist es nicht zulässig, die Software oder Teile davon gewerblich zu nutzen, es 
sei denn, die ausdrückliche schriftliche Genehmigung des/der Ersteller(s) wurde 
eingeholt. 
Änderungen oder Modifikationen der Software oder Teile davon im privaten 
Nutzungsbereich sind gestattet. Es ist allerdings nicht gestattet, derart veränderte 
Versionen ohne ausdrücklich schriftliche Genehmigung des/der Ersteller(s) zu 
verbreiten.  
Im übrigen gelten die einschlägigen urheberrechtlichen Bestimmungen. 
Der/die Ersteller übernehmen keine Gewähr für irgendwelche Funktionen oder für 
eventuelle Schäden an Hard- und/oder Software durch diese Szenerie. Der/die 
Ersteller stehen unter http://forum.aerosoft.com/index.php?/forum/621-freeware/ für 
Fragen zu dieser Szenerie zur Verfügung, können aber keine Gewähr für die 
Funktion auf allen Systemen geben. 
 
Viel Spaß mit den Kanaldeckeln. 
 

oe3gsu, Gerhard 

 
 


